
 

 

NOME DEL CORSO TECNICHE DI MODELLAZIONE DIGITALE I 

TIPOLOGIA (indicare se il corso è obbligatorio oppure se 

si tratta di un’attività a libera scelta dello studente) 
Obbligatorio 

CICLO DI STUDIO (indicare se triennio o biennio) Triennio 

ANNO DI INSEGNAMENTO 2025/2026 

DURATA DEL CORSO (semestrale o annuale) Annuale 

CREDITI 8 

NOME E COGNOME DELLA 

PROFESSORESSA/PROFESSORE 
Andrea Rovetta 

BREVE DESCRIZIONE DEGLI OBIETTIVI/FINALITA’ DEL 

CORSO 

L’obbiettivo del corso è l’apprendimento di un 

programma di modellazione 3D 

METODOLOGIA DI INSEGNAMENTO (indicare se in 

presenza o a distanza) 
Presenza 

PREREQUISITI / 

PROGRAMMA DEL CORSO 
Il programma del corso darà la possibilità partendo da 

zero di modellare un oggetto complesso di 3D. 

EVENTUALE BIBLIOGRAFIA/SITOGRAFIA / 

MODALITA’ DI SVOLGIMENTO DELL’ESAME (indicare se, 

ad esempio, sia necessario preparare degli elaborati 

specifici per il superamento dell’esame) 

L’esame si svolgerà tramite una prova pratica nel quale 

verrà chiesto di disegnare in 3D un oggetto utilizzando il 

software appreso durante il corso 

LINGUA DI INSEGNAMENTO Italiano 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

NAME OF THE COURSE TECNICHE DI MODELLAZIONE DIGITALE I 

TYPE Mandatory 

CYCLE First 

YEAR OF STUDY WHEN THE COMPONENT IS DELIVERED 

(IF APPLICABLE) 
2025/2026 

SEMESTER/TRIMESTER WHEN THE COMPONENT IS 

DELIVERED 
Annual 

NUMBER OF ECTS CREDITS ALLOCATED 8 

NAME OF LECTURER(S) Andrea Rovetta 

LEARNING OUTCOMES The aim of the course is to learn a 3D modeling program 

MODE OF DELIVERY (FACE-TO-FACE/DISTANCE LEARNING 

ETC.) 
Face-to-face 

PREREQUISITES AND CO-REQUISITES (IF APPLICABLE) / 

COURSE CONTENT 
The course program will give you the opportunity to 

model a complex 3D object starting from scratch. 

RECOMMENDED OR REQUIRED READING AND OTHER 

LEARNING RESOURCES/TOOLS 
/ 

ASSESSMENT METHODS AND CRITERIA 

The exam will be held through a practical test in which you 

will be asked to draw a 3D object using the software 

learned during the course 

LANGUAGE OF INSTRUCTION Italian 

 

 


